PROGRAMA DE JOVENS

Proposta de Idéias

Faixa etéria: 11 a 13 anos

Forma de participagdo: Tropa

Nome sugerido para a atividade: A civilizag&o perfeita
Area de crescimento: Carater

Objetivos: Inserir o respeito as leis.

Para que os jovens entendam as leis, é necesssario que eles conhegam, e nada melhor para isso do que participar
na criacdo delas.

O Chefe entrega cartolina, lapis de cor, tesoura e pede para que cada dupla de Escoterios crie um ser humano,
desenhando, pintando e recortando a figura, todos devem fazer o ser da mesma altura.

Quando todos tiverem os seus seres humanos prontos, o Chefe pedira que os Escoteiros criem as regras de conduta
do ser humano, por exemplo: quanto a cortesia, a lealdade, quanto a familia como é o relacionamento, a amizade, o
respeito aos outros, etc...
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